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TOP GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите B "Top Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Mererrin птипежение ма CELÉEDITIEHTTRE 22 МИ 


Елате и заедно c Мартин Димитров хВърлете един 
„предВарителен поглед“ Ha набелязаното за октом- 
Bpu ноВо отроче на PopTop Software. To има амбици- 
ume да разбие Всички Конкуренти В cBos жанр и Впе- 
чатляВа c ноВия cu графичен енджин, пълния цикъл 
на смяната на деня с нощта и, разбира се, със cBou- 
me „спецефекти“. 


Продължението на xumoBama немска огра Gothic Бе 
разпространен първоначално само В Германия, Къде- 
mo са продадени 200 000 Копия. Наскоро излезе и eB- 
poneückama Версия на играта, която Бе определена 
от Боян ИВаноВ kamo най-добрата ролеВа игра за 
пази година. Gothic 2 предлага прекрасна фентъзи 
атмосфера, глаВозамайВащ сюжет и още no-npek- 
расна графика. Запознайте ce c негоВите Впечатле- 
ния от тази огплична игра. 


Брайън е младеж на 23 години. Наскоро се e дипломи- 
рал с отличие и ще заминава за Бъркли, за да защити 
докторска титла. Но когато мечтите му се сбьд- 
Ват, moü дори не подозира, че една дребна случка мо- 
же да промени жиВота му завинаги. КаКВа е ma? Про- 
четете mecma на Ван Димитров и ще разберете. 


Ako се чудите kakBo стана с noxogoBume cmpame- 
euu, опгоВорът е точно пред очите Ви — Age of 
Wonders: Shadow Magic - игра, предлагаща гладко 
разказана история, множестВо могъщи раси и изча- 
дия, дълга наслада и още нещо... Мартин Димитров 
обаче Вече знае Всичко за нея! 


TR6 има за цел ga се хареса както на сериозния, ma- 
Ка и на масовия геймьр. ABmopume са се опитали да 
създадат нещо ново, но са се старали да запазят и 
старото. Дали om дВа стола Core Design не са nag- 
нали на земята, ще разберете от Веселин Жилов. 
Но не ouakBaüme лесни omeoBopu: Лара, като Всяка 
жена, Винаги е била загадка. 


Елате да направите едно Кръгче заедно с Добрин 
ПорданоВ В най-Бьрзите Въздушни шейни BbB Bce- 
лената. 3ameeueme Коланите, поемете дъх kamo 
за последно и изхВърлете тия mopbuuku - при cko- 
pocmu над 500 Км/ч хранопроВодът се cmecusiBa u 
храната не може да се Качи нагоре. Казах ли, че лич- 
Hume оръжия са забранени? He, не съм! Носете cu 
ги, може ga Ви nompsibBam. 


|| Fuel: 
- Profit: 
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Мо ga прозВучи малко „скромно“, но пърВият Railroad Tycoon тихичко успя да спечели множество приВържени p 
uu. ToBa ce дължеше не само на майсторски Вградените икономически елементи, но и на перфектната Възмож- 
ност за строеж, изграждане и управление на собстВена Жп империя. С годините Броят на феноВете на пази игра 
pacmeuue, а пропорционално с max и предлаганите HoBocmu В следВащите продължения na Railroad Tycoon. 3 

Днес, ден без определено значение, Всички ние — феноВете, очакВаме с Hemppnenue Railroad Tycoon З - най-но-| 
Вото отроче на РорТор Software, koumo за наша pagocm са ce заели с нелеката задача да прехвърлят реалността 
cBema на Компютърните uepu. HoBusim проект се ouakBa да излезе на пазара през okmowBpu и да разбие ВсякакВ 
конкуренция В пози Жанр. | 

Според разработчиците, а и според показаното на ma3eoguuunomo ЕЗ, Railroad Tycoon З ще предлага напълно | 
HOB 3D графичен енджин, koümo ще e способен Както ga сътВоряВа гарчизмерни мостоВе над Водната шир, maka u| 
да създаВа npocmpancmBenu Жп плунели. Друга силна черта на този енджин ще бъде и поддържането на пълния uu-| 
Къл на смяната на деня с нощта. Ефектите, разбира се, няма да бъдат забравени. Момчетата om PopTop Software| 
обещават, че Всички меппеорологични феномени ще бъдат перфектно изпипани — гръмотеВични бури, гъсти мъг-| 
^u, Бели снежинки. Голямо npegu3BukameAcmBo ще бъде нощноппо небе, Което ще бъде направено с помощта на зВез- 
дни Карти, Взети директно от НАСА. Няма да бъдат пропуснати и mekcmypume, koumo ще бъдат както поВече нај 
брой, maka и доста по-детайлни. Разбира се, теренът, осВен че ще бъде ЗР, ще Бъде и максимално насечен. Ше има 
Високи хълмове, стръмни планини, гъсти гори, буйни реки и други „природни забележителности“. U Всичко moBa ще 
Бъде плод на новия 3D енджин, Който ще пресъздаВа Всичко Казано дотук с разделителна способност om 640x480 
чак до удиВителните 1600x1200 пиксела. 

ОсВен ноВия графичен енджин, Railroad Tycoon З ще предлага и нещо изключително - мощен редактор на mu- 
cuu u Карти с Възможности за създаВане на пприцзмерни местности, на koumo по-късно ще можете ga се наслади- 
те. 


Ще се експлоатира познатата идея на предходните „Жп строители“. U myk ще играете ролята на амбицио- 
зен бъдещ Жп магнат, чиято единстВена цел ще е строежът и утвърждаването на доходоносни търгоВсКи nomu- 
ща! Ще можете ga разиграВате кампании, обхващащи исторически моменти от началото на ХІХ Век до наши дни, 
преминаВайки om Америка, през ЕВропа, ma чак до Япония. EcmecmBeno, на разположение ще имате Всички Възмож- 
Hu модели локомотиви и Вагони, праВени някога. 

В играта отноВо ще се наблегне на прецизното планиране на гпъргоВските жп пътища. ПредизВикателспаВо- 
mo e ga ce съобразяВате с изцяло HoBume седем индикатора за „търси и предлага“, om koumo ще заВиси mpancnop- 
mupaHemo на Коя cmoka ще е най-рентабБилно. ToBapume ще бъдаг над 35 Вида, kamo се почне от Жито, мине се през 
жиВотни и се cmuene до оръжия. 

На пръв поглед Всичко зВучи страшно объркВащо и сложно. Разработчиците om PopTop Software обаче са на дру- 
го мнение. Играта ще предлага ноВа, модернизирана система, която ще може ga упраВляВа протичащите неща Без 
Ваш надзор, при moa по най-добрия начин за Вас. 

Планира ce Railroad Tycoon 3 да предлага и много други новости, за някои om koumo обаче Все още не е сигурно 
дали ще бъдат Включени В uepama, особено kamo се има npegBug, че сроКъп за пускането ü наближава. 

Ше изчакаме и ще Видим! 
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Графика 
звук 
Музика 


Геймплей 
УдоволстВие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium на 700 MHz 
Памет: 256 M6aüma 

Bugeokapma: сьвместима c DirectX 8 
Дисково пространство: 2,2 Гбайта 


1° eoguHa определено He be om 
Haü-gobpume за ролевите uepu. Ho 
moa не e нищо ноВо - през послед- 
Hume години mexHusim брой nocme- 
пенно намалява, а това, koemo изли- 
за, e по-скоро екшън, отколкото po- 
леВи uepu. 3amoBa ce 3apagBax много, 
Когато получих Gothic 2. Дълго Време 
чаках тази игра, а и Впечатленията 
ми от нейния предшестВеник бяха 
много добри. HaucmuHa пърВияга 
Gothic Беше изненадВащо добър. 
Вместо поредния екшън om mpemo 
лице, копто Всички ouakBaxa, ни бе 
предложена ролеВа игра с ybegumea- 
на и нелинейна сюжетна линия, В Ко- 
ято преобладаВаше изпълняВанепо 
на различни задачи и общуВането с 
различни HeuepoBu персонажи. Като 
цяло ms приличаше поВече на Baldurs 
Gate, отколкото на Diablo. Факт е, 
че Gothic имаше и някои проблеми (не 
особено добра система, лош интер- 
фейс и сложно упраВленче), но тоВа 
В никакъВ случай не разваляше ygo- 
BoAcmBuemo om нейното изиграВа- 
не. B Gothic 2 част om me3u пробле- 
ми са отстранени, а предлаганото 
приключение по нищо не опстъпВа 
на moBa om пърВия Gothic. 
Историята на играта e ecmec- 
гавено продължение на сюжета om 
пърВата част. Ако не cu спомняте 
или не сте играли предишната игра, 
историята се разВиВа В cpegnoBeko- 
Вен свят, kogemo хората са B nocmo- 
янна Война c opkume. Безименен ee- 
poü buBa хвърлен В затВорническата 
Колония, Където ce добиВа магическа 
руда. За да не могат да избягат зат- 
Ворниците, колонията и околности- 


| JoWooD / Piranha Bytes | 


me ù ca обградени c Maeuuecka bapue- 
pa, Която не позВоляВа на никого да 
излезе. След дълги премеждия и uH- 
mepecHu обрати героят се изпраВя 
срещу демона, наречен Спящия, u го 
побеждава, което Води и до падане- 
mo на бариерата. Тринайсет дена no- 
Късно магьосникът Зардас спасява 
героя от сигурна смърт, но цената 
е голяма - героят губи силите си. 
Cmafa ясно, че с последния си писък 
Спящия e npu3oBaA армичте на mbM- 
HuHama, начело на Която са gpakoHu- 
me. Вашата задача, kakmo Винаги, е 
да спасите сВета. Историята nbp- 
Воначално се Върти около могъщ Ma- 
гически амулет - т.нар. Oko на Цнос, 
но по-Късно сюжетът cmafa по-зап- 
летен и интересен. 

ОсВен основната сюжетна ли- 
ния играта предлага и много cmpa- 
HuuHu ucmopuu. Отново ще mpsibBa 
ga peuiume Кьм Коя epynupoBka ga ce 
присъедините - паладините на kpa- 
ля, монасите Ha Шнос или наемници- 
те. Разбира се, ще трябва да goka- 
жете с geücmBus, че сте заслужили 
да cmaHeme член на някоя om me3u 
организации. Преди да напраВите из- 
Бора си, помислете добре, защото 
moü е окончателен и не може да ce 
променя. В зависимост om него се 
променят дори някои omgeAHu час- 
mu на основния сюжет, а moBa прави 
uepama нелинейна u интересна дори 
и Вече да сте я изиграли Веднъж. 

>> Паладините може Би са Haŭ- 
естестВеният избор, най-Вече 3a- 
щото играта Ви отвежда пьрВо при 
плях. Те са отлични Войни, а имат и 
изВестни мистични умения. Moeam 
също maka да Благословят орьжце- 
mo си u да Влеят В него част om bo- 
ЖестВената сила на Цнос. 

>> Наемниците са още по- 
добри, Бих Казал, изключителни Вой- 
ни, а umam и други полезни умения. 

>> Монасите на Шнос използ- 
Bam магическите си умения В bumka. 
ЗанимаВат с алхимия, а и правят 
отлично Вино. 

След kamo се присъедините Към 
някоя от фракциите, няма ga получч- 
me Веднага naü-Bucokus ранг. При na- 
ладините например Haü-Hanpeg ще 
mpsibBa да станете член на градска- 


ma милиция, а yak Към средата на ue- 
pama ще можете да станете nasa- 
дин. EcmecmBeno, ще mpsibBa да зас- 
лужите правото да получите по-Ви- 
coko 38anue. 

Както Вече Казах, pa3pabomuu- 
ците на Gothic 2 са решили, че 
зпьтьом" ще mpsibBa ga изпълняВате 
u множество · странични задачи. 
Част от тях са типични и не особе- 
но интересни - „донеси това“, ,зане- 
cu оноВа" и т.н. Цма ч ,силоВи" - om 
muna на ,u3buü BpaeoBeme", но me са 
малко. Uma и забавни и интересни 
задачи kamo ,намерете пласьора на 
swampweed'". Все пак bux Казал, че no- 
голямата част om задачите са goc- 
ma типични за жанра, koemo obaue не 
npaBu Gothic 2 по-малко забаВна. Om- 
HOBO ще обърна Внимание на mofa, 
че изборът на фракция е сВързан със 
страничните задачи, koumo mpsibBa 
да изпълните, maka че на практика 
uepama предлага mpu почти различ- 
Hu сюжетни линии. 

Gothic 2 определено не е поред- 
Homo екшън ориентирано РПГ. Мно- 
го рядко ще можете да си позволите 
да се разхождате из Картата и ga u3- 
buBame Всичко наред. Често npomuB- 
Huuume Ви са ц по-силни om Вас, u по- 
Вече. Дори на дВайсето ниво един 
трол ще е проблем за Вас, makap че 
Вече ще можете да ce cnpaBsme c ня- 
Колко орки едноВременно, но и пова 
определено няма да е лесна задача. 
Играта предлага и различни начини 
за преминаване през препятстВия- 
ma, kamo битките са по-скоро неза- 
дължителни. Най-лесното, разбира 
ce, е ga bsieame Бързо или ga се про- 
мъКВате незабелязано. E, това не 


носи onum, но nbk героят Bu oc- 
maBa 3gpaB и читав. Рано-рано (още 
BbB Втората глава) ще оцените npe- 
димстВото да сте или тих, или бърз, а 
най-добре и gBeme. 

Системата на играта Все още не е 
нещо страхотно или съвършено, но пък 
е проста u лесно разбираема. Героят Ви, 

kakmo Винаги, трупа onum u ниВа. За npe- 
минаВане на no-Bucoko ниВо ca Ви нужни 500 
moyku onum, умножени по номера на текущото 
ниво, т.е. ако сте nemo, ще Ви mpsibBam общо 2500 
гпочки onum, за да „преминете“ на шесто. При това 
получавате 10 точки за учение (ТУ) a и жизнеността Ви ce 
nokauBa c 12 mouku. Интересното е, ue манната на героя Ви 
А не се покачва на Всяко ниво, а само след „преминаване на ch- “ 
отВетнопо обучение“, m.e. за целта mpsbBa да похарчите 
ТУ точки. ПокачВането на gBama основни показателя — “ловкост 
сила, както и на Бойните умения също cmaBa с ТУ плочки, но г 
зи случай ще mpsibBa ga си намерите и учител, Който ga Ви обучи. 
НеВинаги учителите ще Ви помагат ga nogobpsiBame xapakmepuc- 
mukume си безплатно, често ще искат пари или пък различни npeg- 
мети. Пък и Всеки учител има граница, до Която може да Ви научи 
~ например 30 или 60. 
ОсноВните показатели се покачВат едно Към едно, т.е. за | ТУ 
- moyka noAyuaBame 1 moyka сила или ловкост. В играта има и някол- 
ko Билки и еликсири, koumo също покачват основните показатели. 
Високата сила u ловкост Ви служат Haü-Beue за да можете да 
ползВате по-добри оръжия. Бойните Ви умения са четири - умение 
за Бой c еднорьки оръжия (държат ce В една ръка), за боа c адВуръки 
оръжия, за ползВане на лък и за ползване на арбалет. Те ca разделе- 
ни на няколко степени — опа новак до майстор, Като срещу І ТУ 
moyka съответното Ви уменче napacmfa c 190, а на Всеки 30% cme- 
пента Ви се покачва. Помислено е и за „хармоничното“ Ви развитие 
— ако степените Ви на умение за боо с едноръки u дВуръКи оръжия 
ce различаВат с една степен, за този 1% В по-Високата степен 
Вече ще ca Ви нужни 2 ТУ точки. Подобно е положенцето и при 
. уменията за ползВане Ha abk и арбалет. Колкото по-добър 
cmaBame В дадено Бойно умение, толкова поВече щети ще Ha- 
| насяте, а при уменията за близък Бой ще можете да правите 
u различни серич от удари. 

ОсВен Бойните умения B Gothic 2 героят Ви ще може ga 
учи и придобива u други специални умения: промъкВане, джеб- 
чийстВо, omkAlouBane на ключалки, създаване на руни, aAxu- 
мия, ковачестВо и Взимане на трофеи. ТрябВа да бъдете oby- 

| «enu В едно от тези умения, за да можете да го ползВате. 


след Като „изучите“ алхимията, можете да се научите и Как. 
да правите различни еликсири. Според мен тук разработчи- - 
ците са сбъркали u значително са ,завишили тарифата“ 
| Придобиването на тези умения, koumo не са задължителни, 
| но са източник на по-голямо разнообразие, или Всяко тяхно 
надграждане, е оценено на 5 ТУ, Което ми се Вижда множко. 
Разбира се, и 3a тези EHE ще mpsibBa да намерите учител, 
Който да Ви обучи. 
Макар В Gothic 2- Битките да He са център на играта, me оп- 
| ределено са начин за решаВане на множество проблеми. Заложе- 
a Hoe на cmapama и изпитана система за провеждане на bumku- 
\ те, Далекобойните оръжия се използват стандартно: Habe- 
\ лязваш цел и стреляш. ЕстестВено, Колкото по-Високо e 
{8 ленцето на героя за стрелба, толкова по-често той уцел- 
| Ва. За шастие е оправен проблемът на Gothic и сега стрели- 
| те Вече не нанасят толкова значителни щети. 
| В близък бой играчът има Възможност ga атакува с ня- 
| Колко различни удара, а ако умението му за Бой със coomBem- 
| ното оръжче е Високо, може да прави и серии от тези yga- 
| ри. Можете също така да парирате удари, но moBa не Bbp- 
і ши работа срещу зверове и ЖиВотни. Шмайте предвид, че 
| ако нанесете удар по неподготВен противник (например Ко- 
| гато тоа удря), щетите са по-големи, а сериите от удари 
| често убиВат Веднага или поне сВалят жизнеността на 
| противника до минимум. Не е преодолян проблемът при 
битките с много противници - ако сте Взели на прицел ca- 


Можете също така u да pa3BuBame тези умения - например, __ 


. те са доста: обикноВенч guBu и някои по-мистични Животни, немър- 


мо един от max, дори мечът Ви да минава през други ВрагоВе, той няма ga 
ги нарани. ДоКолкото си спомням, В опциите на играта се предлагаше Hs- 
kakBo решение, но mo не Беше много удобно. 

Kakmo ВъВ Всяка друга фентъзи игра, maka и В Gothic 2 магията играе 
осноВна роля. Цграпа предлага над 30 магии, голяма част om koumo са 
стандартни - огнена monka, ледена стрела и т.н. Uma u някои по-интерес- 
ни магии, като например различните прансформацич, koumo Ви позВоля- 
Bam да ce превърнете В ЖиВотно, или пък призоваВанегпо на сКелет на гоб- 
лин. Има дВа осноВни начина за праВене на магии — om свитъци и от руни. 
ПърВият е достъпен за Всички герои, но сВитъКът е за еднократно полз- 
Ване, а xabu и манна, maka че, ако нямате достатъчно манна, няма да може- 
me да направите магията. Руните могат ga се noa3Bam многократно, но 
пък достъпът go max е по-ограничен. До основните Maeuu достъп umam - 
само монасите на Цнос и ako сте един от тях, ще можете да се обучавате 
В използВането на тези руни (както и за правенето им). Паладините същ 
имат собстВени магически умения, но независимо om фракшяце Винаги z 
noAyuaBame определени руни. з = 

Злото e пльзнало no земята u Bue ще mpsibBa ga ce ugnpaBume срещу 
него. Негово Вьпльщенце са ВрагоВете, срещу koumo ще се изпраВите. А 


= mBu, хора-гущери, орки и, разбира се, дракони. Повечето противници | | 
- са проблем дори и за герой om най-Високо ниво, но имат характерно | | 
поВедение, om Което често можете ga се ВъзползВате. Така например | | 
me рядко Bu гонят повече om минута, но ako Ви настигнат, лошо Bu | зо 
се пише. | з 
Арсенальт om оръжия В Gothic 2 e noBeue от Внушителен. Те са | — | 
поне 100450 и Bapupam от сърп go магически мечоВе и обсадни арбале- | | | 
mu. Проблемът е, че Всяко ноВо оръжие надгражда предишното, m.e. | __. i | 
с него ce нанасят по-големи щети, но и изискВанията Към показатели- | | | 
me на героя ca по-големи. ToBa e напълно нормално за Компютърна ue- 3 | 
ра, но Бих очакВал поне ga има значение дали се бия c чук, или c Meu. Om- | E с | 
ноВо няма да можете да ползВате щит или gBe оръжия едновременно, | ua | 
Makap че moBa egBa ли ще Ви напраВи особено голямо Впечатление. і : | à | 
Броят Ha предметите, koumo можете да събирате В приключе- | і | 
Husima си, е нецмоВерно голям. Преобладават хранителните продук- | | 
mu и билките. Плюс e, че Gothic 2 не Ви ограничаВа по отношение на | 
ппоВара, копто можете да носите, maka че не се ограничаВайте. 
Графичната система си е останала същата. Промените са малко | 
и Все пак за ролева игра Gothic 2 изглежда ВпечапляВащо. Моделите на 
персонажите и различните същества са още по-детайлни и по-добре | 
mekcmypupanu, а движенията uM ca по-изчистени и no-eAagku. Визуал- | 
ните ефекти са omauuHu, особено тези на магиите. ЕдинстВеното, | 
Което ме подразни, be фактът, че пушекьт В играта e зелен — не съм | 
чгурен gus mopa е срама или г npuy на t nci Водните | 
Вър 


рес здаде ефеКтът за Вятър засега не са особено успеш- 
Hu. Може Би най-неприятното В графиката са gepBemama и pacmumea- 
ността, koumo са предстаВени c обикноВени mekcmypupanu плоскости. 

Най-ВпечатляВащата черта на графичната система са огромните 
терени. Те са mpu на брой и ВключВат разнообразни гори, планини, поля, ne- 
wepu, peku и езера, сгради ч т.н. Цграчът има пълна сВобода на действие — 
може ga се изкачи и на най-Високата планина, да преплуВа Всяко езеро и kak- 
Во ли още He. Дизайнерите добре ca се потрудчли над този елемент om ue- 
pama, maka че няма да скучаете, gokamo се разхождате по Картите - ще на- 
мирате пещери, пълни със ськроВища, или пък лагери на разбойници. Е, има 
и някои проблеми, koumo, според мен, са резултат om голямата сВобода на 
geücmBue. TakuBa са дребните проблеми В графиката, проблемите със cko- 
ka на героя, а има и оплаКВания om забиВане и изхВърляне om играта. Hecm- 
но Казано, поВа на мен He ми се e случВало, но дори и ga е Вярно, ще изле- 
зе патч и нещата ще се решат. 

Ho да ce Върнем на терените. Както Казах, този път me са 
mpu - Включително и пози om първата чгра, което лично мен 
много ме зарадВа. ЕдинстВеното, koemo ми липсВа, са cmpa- 
хотните ефекти om щита над Колонията om предишния 
Gothic. Kamo цяло обаче разнообразието на терените е един 
особено голям плюс на Gothic 2. 

38ykoBume ефекти са страхотни и помагат за сьзда- І У 
Ването на необходимата атмосфера. Нап-ВпечапляВаши 
са бурите и природните 3Byuu, както и ефектите om ma- 


гиште. Всички реплики В uepama са озвучени на английски, и mo доста 
добре. Различните същества също имат уникално озВучаВане, ma- 
Кар повечето om тези зВуци да са Взети директно om пърВия 
Gothic. 
Интерфейсът и управлението са направили солидна Крачка 
напред, макар Все още ga не са перфектни. С помощта на клавиш 
отВаряте инВентара, копто може да управлявате лесно с миш- 
ката или клавиатурата (за разлчка от предишната игра). Uma 
удобен журнал, В Който ce записВа цялата no- 
: : ў и лезна информация. Разполагате със списък на 
з uem um EE E : персонажи, В koümo са записани статистиките 
| "s : на героя Ви. Колкото go упраВлението, mo е дос- 
eps ma опростено - можете да избирате между 
стандартното за примерни чгри и това  , 
om пърВия Ghotic. Kamo цяло Всичко се # 
сВежда до няколко клавиша и упраВле- 
ние с мишката. 

Искам да подчертая, че Впе- 
чатленията ми ca om еВро- 


Fs) 
neückama Версия Ha uepama. ax UNT ў 
В момента Gothic 2 се подготвя и за американския пазар и по предварителни af, с. Ра 
данни В нея ще Hacmpnsim някои променч. Съдейки no предВарителни сВедения, на 


играта е опростена (Като за американци) u е станала по-близка до чист ek- 2 
шьн, 3amoDa и силно Bu препоръчвам eBponeückama Версия. Gothic 2 onpe- dr 
делено е най-добрата ролеВа игра за годината досега u аз категорич- 

но я слагам В kameeopusima „задължителни игри“. 


Графика 
звук 


Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium на 233 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

Bugeokapma: 8 Мбайта 

Дисково пространство: 631 Мбайта 
CD-ROM: 4-kpamHa ckopocm 


Историята. 

Всичко започва В Ню Шорк. Главният герой e Bpa- 
оън, младеж на 23 години, Който наскоро се e дипломц- 
рал с отличие. През лятото е успял да си уреди някол- 
ko интервюта с университети В Шатите, kamo Hak- 
рая е Бил избран om naü-gobpume. Получил е покана om 
професор СилВа да зашити докторска титла В genap- 
maMenma по физика, копто той завежда В Бъркли, Kanu- 
форния. U Когато мечтите на Брайън се сбъдват, поп 
дори не подозира, че една дребна случКа може да проме- 
Hu жиВота му завинаги. 

Младежът решаВа да парьгне през нощта, за ga 
може до изгреВ слънце да съкрати c няколко мили oyak- 
Вашия го дълъг път. Стяга багажа си. CboeyBa ce с pogu- 
паелите си, сестра си и Кучето си. Дотътря тежкия ky- 
фар до Колата, прибира го В багажника u потегля на 
път. ТогаВа се сеща, че е поръчал Книга В един магазин 
В центъра на Манхатън. За негов Късмет mouHo тази 
Книжарница работи нонстоп. U makap ga се чуди дали да 
не се сВърже с max, Когато пристигне В Калифорния, и 
ga ги помоли да My доставят Книгата по пощата, pewa- 
Ва да мине оттам и да си я Вземе лично. 

По пътя Към Книжарницата обаче om една малка 
странична уличка изВеднъж изсКача млада Жена, Която 
попада праВо пред Колата му. Брайън набиВа рязко cnu- 
рачки, но Въпреки moBa не успяВа да предотврати зло- 
полуката u блъска Жената. Моментално излиза om aß- 
) Била си, за ga я Качи и omkapa до болницата. Там я 

ат и установяват, че не я е наранил тежко, а 

е В шок от случилото се. ЗапоВа gokmopu- 

сВат да остане 24 часа на легло, ga cu noyu- 
зстаноВи. Медицинската сестра й даВа няколко 
npucnuBDameAHo u си излиза. Когато Брайън 

Ва ga се cboeyBa с пострадалата Жена, ms го спира 

о моли да й помогне да избяга, защото иначе ще я на- 
sim u я убият. А Когато младежът я пита „кой иска 
я убие“, ms му разказва най-фантастичната ucmo- 


амиращ се Близо до мястото, Където я е 
Същата Вечер след нейното изпълне- 


Важно. После й разказал, че се забъркал В 20- 
Каша u че сега тя не е В безопасност. O2- 


а се случи, ga не позВоляВа на онези, Ко- 
реследВат, да разберат, че разпятие- 
я. В следВащия миг я отпрат@л, а gBa- 
HHU munoBe го хВанали под мишниците 
ekau В склада на Клуба. Тя тайно ги 
мила и Видяла баша си заВързан за един 
склада, освен gBamama munoße, били и 
Сандрети - босовете на мафията. 
орчли малтретирали баща й, gokamo 
ima го разпитВали за разпятието, но той не om- 
"В опитите си ga изкопчат нужната информа- 
uHusm om munoBeme счупил Врата му. Джина u3- 
ла, ужасена om смъртта на баша си, гангстерите 
елязали и подгонили. Тя избягала през задния Вход, 
гато изтичала на улицата, Брайън я блъснал. 
ХЖина бавно ce унася под ВъздейстВието на упой- 
3acnuBa В болничного легло, а Брайън остаВа go 
раздвоен между мисълта да замине и ga я остави 
изВола на съдбата или ga ü помогне. Дали очаро- 
Красотата на жената, или под Влиянието на 
TiBomo си за omeoBopHocm, той решаВа да остане. 


myk Bue поемате ролята на Брайьн. Макар ga 
Bame напълно на историята на Джина, пърВата 
ча е ga я подсигурите В случай, че преследВачите 
рият В болницата. Решението не е трудно. Съ- 


PECENE 


седното легло е празно. За целта обаче mpsibBa да нап- 
paBume по някакъв начин чучело, което поне малко да 
наподобява спяща Жена, да го заВиете, да намерите 
Болнична Карта, Върху Която да напишете фалшиВо 
име с диагноза и да я размените с Картата на Джина. В 
общи линич, плоВа са някои om geücmBusima, koumo ще 
mpsibBa да извършите по Време на пърВата част om 
приключението. 

ВъВ Втората ще mpsibBa да разгадаете мистери- 
sima около разпятието, след Което действието започ- 
Ва ga ce заплита kamo В Криминален филм и В един mo- 
мент ще Ви е трудно да разберете на Кого ga ВярВате 
и на Кого не. 

Runaway: A Road Adventure се состои общо om 
шест части, които mpsibBa да минете последователно 
една след друга. Всяка om плях може да бъде изиграна om- 
начало, стига преди гпоВа да cme я минали и ga я има В Ha- 
чалния екран, Който ce появяВа след рекламните логота 
на разработчика u разпространителя. Единсгавенцят 
недостагпъ е, че ako не сте направили максимална UHC- 
гпалация, ще mpsibBa да nouakame изВестно Време, goka- 
mo играта зареди на тВърдия guck файлоВете om cbom- 
Веганата част. Същия проблем ще имате и Когато 3a- 
реждате В запазеното си състояние част, която не e ak- 
гпиВна В момента (m.e. фапловете й не са заредени на 
диска). 3amoBa горещо Ви препоръч- 


„стига да нямате 
дискоВото 


Не се различава 
по нищо om поВечето 
КуестоВе. С мишката 
ouBame koge ga ce 


k стане. Obuk- 
ноВено зоните c map- 
Кер „мишена“ не ca ak- 
гоиВни и при Hamucka- 
не на левия Бутон мо- 
_ Же да придВижите Брайън, стига мястото, Върху koe- 
- то натискате, ga е достъпно. Стрелката служи за 

преминаване между екраните (примерно om болнична- 

та стая В глоалеганата и обратното). Когато излезе 

лупа, moBa е знак, че можете да разгледате coomBem- 
-.Hus обект. А В случаите, Когато ce пдяВи ръчичка, e 
— Възможно ga го Вземете или ga оперирате с него. При 
„Всяка активна зона с натискане на десния бутон може- 
"me да сменяте kypcopume между лупа и ръчичка, като 
под игралния екран се изписВа нацменоВанието на ak- 
muBnus обект. В горната част на екрана се намират 
иконите за инВентара Ви и опциите. Те са скрити по 
Време на играта и ce nosiBsBam тогава, когато премес- 
тите мишкКата В тази област. В инВентара може ga 
game npumexaBanume предмети, ga Въздейст- 
с един Върху друг и ga избирате някой om тях, за 
послужите с него на игралния екран. Когато се 
да дчалог между няколко персонажи (He3aBucuwo 
je cme един от max), репликите се изписВат В 
а uacm на екрана. В случаите, Когато Bue npoBex- 
ізговор и имате Възможност да избирате kakBo 
me, игралният екран ce издига нагоре, за да осВо- 
долу noBeue място за репликите, om koumo mo- 
upame. 


о може Би сте забелязали om предложеното 
за пърВата част om играта, me ca напълно ло- 
ма да срещнете шашаВи и напълно нелогични 


комбинации от сорта на „удари na- 
зача със стика за голф“, каквито бъкага 
B Goblins З например. Понякога ще mpsibBa ga 
ce пороВите В инВентара си, да разгледате 
Всички предмети с лупата или ga noA3Bame един 
Върху друг, но Винаги същестВуВа някакВа желязна 
логика, която, схВанете ли Веднъж — няма да имате 
noBeue проблеми. По принцип играта не e moAkoBa 
трудна, колкото изглежда, стига да напрегнете малко 
мозъчните си клетки. Естествено, глоВа няма ga e ky- 
ест, ако не запецВате плук-там В нея. 


Изглежда наистина ВпечатляВащо и В плипичния за 
комиксите стил. Изображенията на места са доста 
пъстри, а предметите са постаВени така, че ппрудно 
могат да бъдат различени om оКолната среда. ТогаВа 
се налага ga се потърсят akmuBnume зони. Персонажи- 
me са генерирани чрез 3D програма, а после конверти- 
рани до 20 изображения. Emo защо пропорциите, gBu- 
женията и специфичните им мимики са най-добрите, 
koumo съм Виждал В приключенска игра В стил „Комикс“. 
Джина, специално, е нарисуВана перфеКтно, а преобра- 
зяВането на Брайън om учен В обикноВен младеж с фла- 
нелка u Къси гащета значително осВежаВа geücmBue- 
mo. Общо персонажите са 
дВайсетина, Всеки със cBou- 
me специфични черти, yHu- 
кална натура, cobcmBena uc- 
глория и uygamocm. 

Играта бъка om мно- 
ЖестВо анимации между Hs- 
(| kou om дейстВията на ге- 

роя. Наистина msixHama epa- 
фика е малко грубоВата В 
сравнение с тази по Време 
на самата игра, но за смет- 
Ка на moBa me3au анимации ca 
ВълнуВащи и добре режиси- 
рани, maka че имитират 
добра холиВудсКа продукция. 

Така В един момент Runaway: 
A Road Adventure се превръща B 

нещо средно между игра и филм. 

U тук идва проблемът с прекьсВане- 

mo на филмчетата, защото aBmopume 

са решили да не Ви разрешат ga го праВите. Причини- 

me за moBa са разбираеми, но Въпреки moBa е дразнещо 

да чакаш няколко минути, докато сВърши поредната 

анимация, след kamo Вече си я Видял поне gBa-mpu пъти 
u mu е Втръснала. 


Всички диалози u монолози са дигитализиранч. Не е 
пропусната Humo една дума, Вик или Въздишка. ЗВуко- 
Bume ефекти ca на ниво. Същото може да ce каже и за 
музикалния съпровод. Още В началото прави Впечатле- 
ние убийстВеното парче „Кип Away If You Сап“ на група 
Liquor. По-нататък преобладават mewamuuHo подбра- 
ни мелодии, koumo допринасят за пълното потапяне В 
уникалната атмосфера на играта. 


Runaway: А Road Adventure е уникална приключенска 
чгра, изпипана В най-добрите mpaguuuu на жанра. Чн- 
перфейсьт e максимално улеснен, задачите caegBam 
желязната логика, графиката e шарена и Красива, пер- 
сонажите - пълноКръвни, а 38ykoBume ефекти - на Hu- 
Bo. Историята е интересна, напрегната и достатъчно 
дълга. Чмате на разположение цели шест части, koumo 
чакат да бъдат изиграни, а moBa е доста Време 3abaB- 
ление пред монитора. Затова, ако сте фен на приклю- 
ченските игри (или предпочитате да играете kauecm- 
Вени заглаВия), Runaway: A Road Adventure е mouHo за 
Bac. 


Н: фона на слабите и незадоволителни noxogoBu стратегии, които наВодниха пазара за Компютърни игри, 

наскоро излязлата Age of Wonders: Shadow Magic направо разбиВа ВсякакВа конкуренция. Макар с риск ga проз- 

Вучи малко преуВеличено, играта е едно изключително продължение на известните ни Age of Wonders и Age of 

Wonders 2: Тһе Wizard's Throne. HoBomo тВорение на момчетата om Triumph Studios ВключВа Всички принципи на noxo- 

goBume cmpameeuu — изследВане на множество различни магически cBemoBe, mpynaue на onum om страна на един или 

няколКо герои (за сметка на чудовищата), огакриВане на магии и най-Вече Борбата за победа над coomBemnuus съперник. 
В новото отроче на Triumph Studios са отстранени много om проблемите на предходната на Age of Wonders 2: The 

Wizard's Throne. Taka играта се превръща В ucmuncka наслада за геймърите и феноВете на серията Age of Wonders, a u на 

Всички noxogoBu cmpameeuu. 


Your character 


Magic Class 


me части myk „обучението“ e разши- 
рено. Ще Ви e необходимо u noBeue 
Време, но ще ce убедите, че наистина 
си заслужаВа. Всичко е полкоВа добре 
обяснено, че след сеанса ще се преВьр- 
нете В същински експерт по походо- 
Вите стратегии om серията Ha Age 
of Wonders. 

Друга ноВост, която ще omkpue- 
me още В самото начало, e Възмож- звук 
Hocmma преди започването на битка Музика 
да се предадете и така да cnecmume 
Времето и усилията, необходими за 
зареждане на записаната игра. 

Друга очебийна ноВост, Която 
просто не може да бъде пренебрегна- 
ma, е уВеличеният Брой на фраКцич- 
me, многобройните подобрения спря- 
мо старите раси и новите Бойни yac- Видеокарта: 16 Мбайта 
mu (цели 50 Броя). B Age of Wonders: Дисково пространство: 800 M6aüma 
Shadow Magic има гари ноВи фракции — 


Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium Il на 400 MHz 
Памет: 96 Мбайта 


номади (Nomads), cuponuu (Syrons) u 
демони сенКи (Shadow Demons). Всич- 
ku те имат достъп до широк спек- 
mbp om магич и притежаВат ynu- 
kaanu способности, koumo могат да 
се noA3Bam Както преди, maka u по 
Време на битка. Най-интересна, cno- 
peg мен, е фракцията на демоните. 
Тази подобна на изВънземни раса има 
огромен запас om способности u 
Бойни единици, koumo са доста 
mpygHu за побежааВане. Една om Haŭ- 
гадните части е m.Hap. harvester 
(буКВално ЖътВар), koümo поглъща 
протиВникоВите ВойсКи и eu ,u3nAlo- 
Ва“ под формата на съюзнически 
единици, koumo нападат досКорош- 
ните си другарч. 

Подобрения има и В познатите 
ни от предишните части на играта 
раси. Така например елфите (Elves) 
могат да строят здраВи Крепости, 
скрити В гъсти гори, а оттам ga 
произВеждат новите си Бойни egu- 
ници, наречени Treemen (хора дърВе- 
та) – много силна Войска, която мо- 
же ga издържи дори и В Haü-mexkume 
мелета. 

Uepama също така предлага u 5 
дълги епизода с общо 16 сценария. 
Всички me са добре структурирани и 
Бих Казал достатъчно дълги, за да 
npekapame незабравими моменти 
пред Компютъра си. 

За изненада на cmapume геймьри 


В играта съшестВуВат u няколко но- 
Bu гадости. Макар В подземния сВягп 
ga има могъщи артефакти и още no- 
могъщи същества, нещата mam chB- 
сем не са makuBa, kakBumo изглеж- 
gam. Maeuume geücmBam по различен 
начин, a понякога и Вьобще не geücm- 


Bam. Бойните единици cmpagam om 


Болестта на мрака, изразяваша се В 
по-ниски показатели, което Ви 3am- 
рудняВа по Време Ha bumka. ЗВучи 
малко сложно, но момчетата om 
Triumph Studios са решили u този 
„проблем“. U3 kapmama ca разхвърля- 


ни магически предмети, koumo защи- - 


maBam Както героя, maka u Бойните 
единици от негативните Влияния на 
подземния свят. ОсВен тези предме- 
mu съществуват и растения, подпо- 
магащи преодоляването на Болест- 
ma. Uma u други „Благинки“, koumo ca- 
мо чакат да бъдат HaMepenu. 


Графиката 
Както предходните игри om ce- 


pusima Age of Wonders, maka и Shadow | 


Magic се отличава с изкусно реализи- 
рана графика, добре проектирани 
Карти, огромно Количество перфек- 


-тано изобразени ноВи Бойни единици, 
 uBemnu, pagBauiu окото терени, 3a- 
шемепяВащи сВетлинни и магичес- 


ku ефекти! U Всичко това е достъп- 


но дори и при разделителна способ- 


Hocm 1280x1024 пиксела. 


Звукът 

Спор няма, В музикално отно- 
шение играта e на Високо ниво. До- · 
БаВени са множестВо специални 
ефекти, допринасящи за създаВане и 
поддържане на атмосферата на ue- 
рата. KauecmBomo на звуците и му- 
3ukama e страхотно. ДобаВени са 
също maka и няколко ноВи napuema, 
Което HaucmuHa e ВпечапляВашо, 
особено на фона на предходните 
граБВащи и перфектно изпипани ме- 
лодич. ; 


; Допълнителните екстри 


Не са пропуснати и Myamunae- 


`‘аърът, и редакторът за Карти и 


Кампании. Мултиплейърът не e нов, 
но е изчистен от проблемите, kou- 
mo ВьзникВаха В предходните части 
на играта. Геймърште, обичащи ga 
променят нещата, могат ga са go- 
Волни, защото с помощта на MOW- 
ния редактор на Карти u Кампанци 
Всичко В играта може да бъде проме- 


HeHo — om магиите, през бойните 


единици, до артефактите, А ако 
uMame излишно Време, можете ga cu 
направите собстВени Rp та 


Вместо заключение Е : 

Ще Бъда Кратък: изиграй Age of 
Wonders: Shadow Magic u ще разбе- 
реш kakBo e «евина noxogoBa 


стратегия! 


ългото очаКВане за- 
Върши! След три го- 
дини Hà мъчителни съм- 
нения и догадКи напраВих 
пърВите няколко kpauku В 


cBema на играта... Усе- 
тих Как Бавно, но уверено 
БезпокойстВото ми u3- 
чезВа. Скоро на негоВо 
място се настани Възхи- 
щението. Припомних cu 
Í koako ми e липсВала Лара, 
koako ca ми липсВали 
платформите, пукнагти- 
B ните, maBanume, БъгоВе- 
me, недомислиците и He- 
Вероятните примерни 


00 но с тях на Косъм от един чоВек. ЛЕЕ нищо не 


Дара се е превърнала В съвърше | 
приключение. Също Като Тучнсен om Littl ig Adventure 
ms може да говори, ga чете, да отваря шкафове и чекме- 
джета, ga изВършВа акробатичнч чудеса, ga се бие и да ce | 
kpue. 

Kamo цяло В играта присьсгават старите елемен- 
mu, разликата е, че започвате В град. Ще пълзите В кана- 
лизацията и ще ckauame no покривите, 1 lo x A m u 
с хора. Uma много диалози и може да Ви се стори, че игра- 
ете The Longest Journey или някоп друг k ecm. L зи Maza- 
зин, В Който продаВате намерени предмети u получаВа- 
те пари, koumo по-нататьк может ада і ползВате за 
подкупи и изобщо „за каузата“. з ir 

Тук 3anouBam u kpumukume ми, зашото за тази част 
om играта бяха изказани големи хВалби kour ямагт nok- 
pumue. Хората не реагират на действията | Ви - ako изва- 
gume оръжие, не се cmpsickam (то не можете и да ги уби- 
eme, maka че Без ме pec zE аВто- 


u ga peaeupa на edanda и 
Враг. Доброжелателните герой 
Прост пример. Сестра ми ue 
логично намира начин да се nokar 
ния глаВан. HukakBa реакция omc 


uo! Прогнилите греди e ce ms. 


| може ga го koe om rede m. na. В пози момент сес- 


уличен гамен, maka Наша e HanpaBer 
добно. Просто no Време на разговор! 
Кажете, също kamo В Куест. ее 
В т.нар. „град няма свободно скитащи се минуВачи, 
няма хора, koumo гоВорят малко u не ka3Bam нищо Важно. 
„Второстепенните“ eepou (Клошарят, npocmumymkama, 
пласьорът на дрога) са излишно многослоВни. Дори В peg- 
kume случаи, когато NPC-mo е лаконично, Камерата се 
приближаВа и поКазВа лицето му. ТоВа създаВа Впечатле- 

Hue, че гледате филм. 

Всичко moBa е следстВие на Възпрчетия om aBmopu- 
me подход, според копто диалозите горябВа да приличат 
на дчалози от Куест. Куестът е извратен, неинтерак- 
тиВен Жанр, който е мъртъв и слаВа богу! Защо го 
ВъзкресяВате? Крайният резултат е налице: 


герой от екшън | 


ET 
EE 


BeceAuH Жилоб 


fus Фабу.ра 


Графика 

звук 

Mysuka 
Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 

Памет: 128 Мбайта 

Видеокарта: минимум GeForce 2 или 
аналог 

ДискоВо пространство: 300 M6aüma 
CD-ROM устройство: с 4-кратна скорост 


един пуст град, В който същестВуВат няколко души, Bbp- 
ху koumo сякаш стои стрелка „myka, гражданино, mykal". 

Emo защо предпочитам едносричните герои. Въпре- 
ku moBa не мога ga осъдя Кинематографичния noxBam, u3- 
бран om Core, makap че B Project Eden (друга тяхна игра) 
moü отсъстВаше u историята не загуби om moa. Han- 
pomuB, станахме сВидетели на сцени, В koumo NPC-mama 
тичаха из ниВото и се държаха доста по-жиВо. 

TR6 е нелинеен. Разговорите Водят до различни пос- 
^egcmBus, подобно на Книга-игра — сценарияга има няколко 
разклонения. Например пърВия си по-сериозен Куест mo- 
жете да изпълните, goBepsiBaüku ce на cobcmBenuka на ka- 
фето или на сВадлиВия дядка В градинката. Можете да 
cmueHeme до дадено място, nogkynBaüku пазача на nopma- 
ma, или да се промъкнете В зоната, скачайки по разни бал- 
Кони. 

От думите Ви понякога заВиси Какъв mun помощ ще 
Ви окаже даденото МРС. Unu пък kakBa Вреда ще Bu Hane- 
се. Думите Ви могат да npoBokupam безразличие, съмне- 
нче, неприязън, съпричастност или Желание за сделка. Ка- 
mo цяло обаче пози елемент е сложен „за цвят“, среща ce 
много рядко, He Влияе същестВено Върху историята u не 
променя осноВната идея на играта: да минаВате през оп- 
ределени ниВа и да решите загадките В max. 

Друг елемент, Който Core са ,omkpagHaAu" om RPG- 
тата, е глрупането на умения. ТрябВа да отбележа, че mo- 
Ba по никакъв начин не Кара ТКО да прилича на RPG. ПоВи- 
шаВането на дадено умение прилича на намиране на Ключ. 
Не мога ga заВъртя Кранче или да разбия Врата, защото 
съм слаба. ОбиКалям, габрся, намирам mouHo определен 
сандък, избутВам го, „Вече се чуВстВам по-силна“ и мога 
да ce Върна обратно да разбия Bpamama. На подобен прин- 
цип са конструиранч и maüHuuume: съществуват опреде- 
лени обекти/места, където можете да получите сила, ko- 
simo пък Ви е нужна за omBapsiuemo на скритите места В 
ниВогпо. 

Ъпгрейдите биват gBa Вида: сила за ръцете и сила за 
Краката. С по-силни Крака можете ga сКачате по-далеч. С 
по-силни ръце можете ga Висите по-дълго, хВанати за ня- 
Кой ръб. Да, за разлика от предишните игри Лара не mo- 
же ga се държи безкрайно с Железни пръсти. Тя nocmenen- 
но се изморява и най-накрая пада. 


Старото е myk и е по-добро om Всякога. Отдавна не 
бях срещал игра, В Коягло почти няма битки. U В предиш- 
ните игри на Core екшънът не е бил на nouum, но тук се е 
стигнало go Крайности. В доста ниВа няма никакви Враго- 
Ве. В канализацията има плъхове, a BbB Водата - риби, но 
3a разлика от преди, me не Bu нападат! В момента съм 
почти на Края на играта и мога уверено да заявя, че ще Bu 


10 ames 


ce наложи ga Bagume оръжие B по-малКо om 5 (nem) процен- 
ma om Времето! Логичният Въпрос e kakBo npaBume през 
останалите 9596 om играта. Ами Как КаКВо — kamepume 

e... По стени, плаВани, олуци, Климатици, гарьби, Кабели, 
перВази... Аз go^oBux професионално изкриВяВане у себе 
си: ВърВя си из София и гледам Коя сграда има Водосточна 
mpnpba и Коя — не. Пълзенето BbB Венгпилационни шахти и 
плуВането също са myk. 

Както Винаги, ще се наложи: 

>> Внимателно да разглеждате ниВото и да мислите 
ВъВ Всички Възможни посоки: горе, долу, ляВо, дясно, напред 
и назад (и без moBa Винаги съм смятал, че TR е една om Haŭ- 
тричзмерните игри). 

>> Да изследВате и изучаВате Всичко около себе си; ga 
се питате Коя от безбройните акробатични способности 
на Лара можете да използВате, 3a да продължите напред 
(а те Вече наистина са адсКи много). 

>> Да схващате ВзаимоВръзКите В ниВото: Коя зала 
се напълни с Вода току-що; какВо omBopux; Коя стена раз- 
руших? 

HuBama са разнообразни ч интересни. Най-голямо 
Впечатление ми направиха бившата дискотека (В начало- 
mo) и оранжерията (В Края). U3bsieBanemo на лазери В ЛуВъ- 
ра сьщо е запомняща се сцена. 


Запознайте ce с Къртис Трент. В ТКО няма да играете 
само с Лара, някъде Към Края на играта имате честта ga 
упраВляВате и Въпросния uuguBug. 

Къртис пърВоначално се държи мистериозно, He ob- 
шува, мълчи, праВи се на много интересен и определено ce 
мисли за нещо поВече от нашата любимка. Много неприя- 
пен mun. ВпоследстВие обаче научаВате, че докато Лара || 
пльрси истината и импровизира, Къртис е добре инфор- 
миран и ce е готВил за битката c Главния Лош цял жиВот. 
Така че тоа има сериозно осноВанце ga присъстВа В тази | 
история. Но дали има осноВанче да присъства и В играта? | 

Трент има няколко специални умения - може магичес- 
ku да omBaps Врати и да Вижда надалеч (пак u3noA3Baüku 
сВръхестестВените си сили). Той Владее леВитация u има 
мистично оръжие, което хВърчи около него... ПотресаВа- 
щото e, че героят използВа уменията u орьжиего си по 
Време на предварително режисирани сці-сцени, но He u по 
Време на същинския геймплей? В някоя друга игра способ- 
ностите му щяха да намерят аналог В дейности kamo гле- 
дане през охранителни Камери, xakepcmBo и ynompeba на 
гигантски магнит. Ч определено щяха да бъдат по-инте- 
pakmuBuu. 

Тази част на ТКО прилича na survival horror - жанр, на 
Който са присъщи скучни загадки и еднообразни, Безидейни 
битки. Трент се ynpaBAsBa подобно на Лара. Макар че е 
анимиран малко по-различно, като цяло gBuxkenusima са eg- 


. места, на на koumo Животните не mozam ga 


HakBu. He н. защо тр 
kamo нея! При това Всичките му аВижения са доста дърве- 
Hu. Все пак Трент. нее чак такова „дърво“, защото не мо- 
же да плува! A E 

Mosma Y wr mo3u персонаж ce допьлВа om 
факта, че погледнат под ределен ъгъл, той леко прили- 
ча на съпруга на Жената, ! която съм Влюбен. А с че се- 
га се onumBa да ми отнеме u Лара! 

Между другото, Тре m ми напомни за една скри om 
миналото. B Alone in the Dark 2 се изненадах и 3apagBax, ko- 
гато, след kamo плениха 
то момиченце. Би било 3 но, ako пояВата на Кьртис сь- 
що Беше изненада. Но днес знаем за ime почти Всичко 
още преди да са TC с : 


Я 


Друго слабо място B sepali ca pauni akmo Beye 


Пьрват: лоша новина: Лара не носи мюбамите си аве 
описи: зползВа само едно оръжие. He може ga го u3- 


Използ 
| Вади, докато ckaua. .U не може ga стреля u ga npaBu caama 
| едноВременно. Защо? В чмето на реализма? Оръжията са 


скучни: няма XapnyH, няма. арбалет. Писполегацте umam - 


азличен обхВат и cBoücmBa, но самият ст! au : 
различен pu перагране 


Кара moa да губи значение. : 
АВтоматичното прицелВане e Влошено: Лара се npu- 

. целВа погрешно, Когато ce e kayuna на някой покрив или 
| сандък, Което обезсмисля стратегията Ке се качвате н 
u gokonam. Ko- 

zamo е Pena Hà Myulka някой противник, ms ще се откачи 
оп ако npubepeme оръжието. ТоВа право невъз- 
можна ‘стрелбата пон мишени. U най-накрая, koza- 
mo ce e прицелила, ms ce движи по по-различен начин — Вър- 
mu се В Крьг около Врага, но е да му обърне гръб. То- 


Wem 


Ва пък унаищожаВа Всички позн стратегии, Без да пред, 
лага нови. 

ПромькВането е добре реализирано: Лара се BE 
go cmenu, наднича зад ъгли, изненадва лошкоВците В гръб. 
Много Беше забаВно, Когато се ckpux В една тръба и uac- 
Качах от Haü-HeouakBanu за Врага места. За съжаление uz- 
рата не Ви принуждава да сте потайни. Обикновените 
противници са много лесни за „отстрелВане“, а Лара mo- 
же да npebue Вьорьжен c aBmomam Командос с голи ръце. 
Kakmo Винаги, няма ограничение за Броя на anmeukume, ko- 
umo можете да носите. При поВа положение играта може- 
ше поне ga Ви награждава с нещо за cmapanuemo ga ocma- 
Heme незабелязани. 


яБВа да прави същите caama 


нби, започнах да играя с малко- | 


vg 
» 


аедали ще уби- 
Вършат pabo- 
ця. Друг избор 


maa или ще използВате пр a 

om такъв xapakmep nama. Ha eg ол 
y 

те дали да ЖертВапе живота 

ма. 


e 


E 1 go mes B aude e Наа-фрапираща- 
ma от тях e, ue Bu ce g 
ma Hà Aapa 1*1 To | ce случваше u B TR3, Ho moeaBa 
поне глаВата й 6 E сега Вътре шма очни ябълки и 


к да E къде ga зас 
nokamepu), Ho kam ) цяло e тромаво (мо 
те само ако сте танали мирно, HO не и ako пълзите, 
плувате, kpueme а пък се Сора Лара изпълняВа 


а понесе Всичко 
Цска Камера, Ко- 


се пипа. Неприятно. В Half Life примерно можете ga ycemu- 


те плътността на Всеки обект, защото Всичко може да 


Бъде Бутнато, ро пищен или най-малкото да стъпите 


| Върху него. 


В cmpykmypama на nuBama са gonycHamu epeuuku, kou- 
mo позВоляВат на играча да продължи напред, без ga e pe- 
шил Всички загадки докрай. На едно място mpsibBa да u3- 
дърпате голяма Кутия, ga я HamoBapume на нещо Като 
Влакче, да я напълните с месо, да я Върнете обратно и по 
друга платформа ga я смькнете ВъВ Водата. Там плуВа eg- 
но изчадче, Което yaka да Бъде нахранено. На теория „риб- 
Ката“ Ви пречи да дръпнете лост, но поради бъг не Ви Ha- 
нася никаКВи щети и можете да минете nuBomo и Без ga 
спускате месо BbB Водата. Същата ситуация имаме В Ay- 
Въра, Където mpsibBa да намерите warea, за ga pa3bueme 


ю о да peuuu- 


- някой умре, тоа не потъВа В стената, а ce сВлича no нея. 


< повърхност, краката й застават на различна Височина. 


Врата... Само че Вие си имате щанга още от предишните 
ниВа u не е нужно ga си търсите Втора. 

ТоВа донякъде може да бъде простено, защото aBmo- 
pume ca се старали играта ga се хареса kakmo на cepuo3- 
ния, maka и на масоВия играч. Цма доста места, koumo не 
е задължително да минаВате, осВен ako не сте амбицира- 
ни да научите поВече. В ЛуВъра можете да Влезете по ле- 
сен и труден начин (при по-гпрудния B3puBsiBame cmenama 
по-нагоре, като последВалите разрушения тотално npo- 
менят HuBomo u Ви принуждават ga се замислите поВече). 


В стария енджин на ТК Всичко Беше изградено om ge- 
формирани паралелепипеди и kyboBe. За ТКО е създаден noB 
енджин, Който използВа напълно Възможностите на cob- 
ременните Видеокарти. Всичко e моделирано с голяма Alo- 
БоВ Към детайла. В една Кухня или един офис ще намерите 
moAkoBa много дребни предмети, че ще е mpygHo да ги u3- 
Броите. Впечатление ми направи протеклият радиатор 
при едно разрушено стълбище. На глаВана на долния етаж 
имаше пукнатина, om Която ce стичаха kanku Вода. След 
kamo помислих, се gocemux отКъде ugBam me... ТакуВа nog- 
робности ще omkpueme В цялата игра. В по-горните ниВа 
Bu очакВат сцени, koumo сякаш ca създаденч c 3р Studio. 

Графиката e много сладка и много приятна. Как изг- 
» лежда Лара? В началото ms прилича на герой om Куест - 
акцентира ce не moAkoBa на сеКсапила, колкото на xapak- 
mepa й. По-нататък е облякла Камуфлажна униформа, а 
след moBa (kamo награда) ще Bugume доста по-разголен Bo- 
долазен костюм. ПлитКата й се полюшВа много добре, а 
гърдите й ce поклащат, ako рязко се обърнете настрани 
или nogckouume! Изобщо, работено е Върху физиката. Ако 


Ако умрете Върху сандък, трупът не стърчи BbB Въздуха, 
а Крайниците уВисВат. Когато Лара cmou Върху нераВна 


Старание e Вложено и В moBa eepoume да имат жес- 
moBe и мимика. В moBa отношение om Core са пропуснали 
само едно - Лара не мигВа по Време на игра (за разлика om 
героите В Project Eden). 

ЗВукът e на отлично ниво, а музиката е записана om 
Лондонския симфоничен оркестър. (За разлика om npeguuu- 
ните игри, ниВата често имат музикален фон, който Bu 
ВъВлича емоционално В приключението.) 


Tomb Raider omnoBo ми напомни защо жиВотът има 
смисъл. Тя е интересна и предизВиКВа интелекта. Игри om 
подобен mun се пояВяВап много рядко. Може Би eguncmBe- 
но HoBusim Prince of Persia ще е достоен Конкурент на Лара. 
ТоВа ще се случи, ако Джордан Мехнер не залитне Към ек- 
шъна, а създаде интересни ниВа Въпреки рискоВете, koumo 
mofa носи за продажбите на uepama. 
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Grip 


Good 


Є 

pe излизат игри Като Hover Ace 
— с графиКа Като демо тест за 

Bugeokapmu, с музика kamo xum на 

Megadeath и с геймплей, Който, не 

претендира, а просто посочва, че 


Тест moBa е най-добрата игра В жанра. 
Колкото u Hagymo да 3Byuu, Hover 
Ace HaucmuHa няма аналог за момен- 
ma по простата причина, че om Star 
Оценки Wars Episode | Racer насам не сме 


станали cBugemeau на Качествено 
Графика s ud ; рали с Въздушни шейни. Единстве- 
ЗВук 7 дА E AD" га ното, заради Което Hover Ace Веро- 
Музика > і Prat M gr ятно няма ga стане популярна като 
Геймплей + т T. SW Racer, e, ue е правена om украйнци 


Удоволствие | : и няма зад гърба си рекламната kam- | 


пания Ha Lucas Arts. MaAko съм далеч- 
ко и няма Как ga обясня Ha американс- 
Процесор: Pentium Ill на 500 MHz kus геймьр дасия Купи, за дая Hanpa- 


Памет: 128 Мбайта Bu xum, но на Вас мога да Кажа ga я 
Bugeokapma: ТНТ2 с 32 M6aüma E 


8 8o: 800 Мбай 
Huekedo пространства Meauma гурност ще се забавлявате. 


СВетът 
Бъдещето. ЧоВечестВото е оВладяло СлънчеВата система. 
Спльпило e на Всяка нейна планета u ce е onuma^o ga я тераформи- 
ра. Ч Въпреки че опитите да напраВи другите планети годни за Жи- 
Bom са се оказали неуспешни, mo В едно неминуемо е пожънало успех {5 


нало до превръщането на КърВаВочерВения Марс В миньорска Коло- 
ния, на пустинната Венера - В гробница музей, на u3kycmBeno охла- 
дената Ледена планета - В място, Където майстори скулптури Ва- 
ят огромните глегпчери В причудливи форми. Така родната планета 
— Земята, най-сетне успяВа ga си огадьхне om хилядолетния тормоз 
и замърсяване и ga ВъзстаноВи природните си красоти — зелените 
хълмоВе и поля и Кристалносините езера. Но нищо He е Вечно, Haŭ- 
малко пък идилиите. НоВото забаВленче на гпехнократското общес- 
mBo — състезанията с Въоръжени Въздушни шейни, e на път да cmb- 
nu ВъВ Всяко кътче om СлънчеВата система u организаторите не се 
притесняват дали то ще бъде сред зелените хълмоВе на Земята, 
или под огненените небеса на Марс. ПроКарани са общо шестнадсегт 
писти на Всяка om четирите планети, поканени са десет om Haŭ- 
умелите пилоти да премерят сили В състезанието на Beka. Да се HagnpeBapBam с Всички позволени и непозВолени cpeg- 
стВа, да рушат на Воля както съперниците си, maka и околната среда. Сред тях са както обиКноВени хора, прославили 
ce с жестокостта си u умението ga шофират, така и чудовища om газ и метал. Както разумни BugoBe от други naa- 
Hemu, maka и специално Конспручрани за състезанието Киборги. Станете един om тези състезатели и докажете, че 
сте най-добрият! 


2: Goodman 


Турнирът 

Общият принцип за Всеки mypHup е, че Всяка следВаща писта се отключва, след kamo си постигнал победа на npe- 
guuuHama. Победата може да означава, ue cu финиширал първи, Втори или трети, че си застрелял най-много npomuB- 
ници, че си бил най-бърз на определени отсечки, но Винаги се присъжда на играча, спечелил най-много mouku по ниВото. 
Точките aBmowamuuHo ce kouBepmupam В Кредити и преди следващото състезание протиВниците 3akynyBam с тях HO- 
Bu преВозни средства, оръжия, gBueameau и друга механика, Която им даВа още по-големи шансоВе за успех. УслоВияппа, 
според koumo се печелят състезанията, се различаВат В зависимост om Вида на турнира: 

>> Time Limit Race - целта е ga се финишира за определено Време. За Всяка секунда преднина се присъждат допъл- 
нителни точки. 

>> Time Limit Checkpoint Race — целта e да се пресичат разположените по пистата Контролни гпочки навреме. За 
Всяка секунда преднина или закъснение се прибаВяп или отнемат mouku. За Всеки застрелян противник се omnycka go- 
пълнително Време. 

>> Last Man Standing - целта е ga се оцелее изобщо. След Всяка обиколка последният пресякьл финиша изгаря. След 
последната обиколка един състезател ocmaBa жив и moBa е победителят. 


изиграете и Ви обещавам, че със си» | 


T T pem 
— преВърнало eu e В промишлени или Курортни зони. ТаКа ce e cmue- Е, volg Tes MER e чи 


>> Energy Cell — целта e ga ce Вземе единстВената на цялата писта енергийна Капсула и ga ce носи КолКото ce mo- 
же по-дълго. За Всяка секунда носене Ha Капсулата се присъждат точки. Капсулата се отнема om npomuBnuk, като ce 
блъсне или унищожи. 

>> Quick Касе — целта e да се направят най-много точки независимо om cpegcmBama. Скорост, убийства, събрани 
Бонуси, място В Класирането се привеждат под общ знаменател и сумират. 

>> Championship - шампионатът няма ясно изразена цел и на следВащи писти може да се премине дори да не cu 
станал победител на предните. Всяка om пистите има собстВени праВила и me ca от Вече изброените по-горе. Побе- 
дител e събралият най-много mouku през целия шампионат. 


Технологиите 

Технологичните ниВа са осем и Всяко om max се достига през дВе успешно преминати писти. Така, с напредването 
на играта, докато играчът и съперниците му печелят кредити, им се предлагат Все по-скъпи и разрушителни оръжия 
и Все по-здрави превозни средства. U с право – пистите стават Все по-трудни, Вече не ca само криВоличещи или c 
mpaMnAuHu, а целите са осеяни с експлозиви и оградени с авппоматично спрелящи Кули. Но ga се Върнем на Конкретни- 
me пехнологич. ПреВозните средства са nem Класа — мотоциклети, скаути, спортни, noAuueücku и Военни. Всеки Клас 
има различни габарити, скорост, ускорение, манеВреност, caomoBe за оръжия, и съотВетно цена – ако циВилният Mmo- 
mouukAem, c koümo ограчыт стартира, му е безплатен, mo най-скъпата Военна машина cmpyBa Към 120 хил. кредита, 
Което прави победите В няколко писти задължителни за Mepakauume ga го притежават. От сВоя страна, Всеки Клас 

Е а шейни има лека, средна и mexka Категория машини и така общият 
$ Е брой преВозни средства В играта става петнадсет. ABueameAume, 
генераторите, мегпалните брони и енергийните щитоВе също 
имат по три нива. Оръжията са десетина и се делят Ha Картечни- 
ци, ракети, и енергийни. ПоВечето от msix ca ни познати от други 
uepu – обикновени и плазмени пушки, лазери, Mopmap, но има и UH- 
mepecHu хрумВания Като ракетите от чиста енергия, koumo ce 
разпръскВат и обхващат цялата ширина на пистата, за да не npo- 
пуснат никого. Цли пък най-специалната Leader Missile, преследВа- 
ща единствено Временния Водач по прасето. Може Би най-инте- 
ресни са допълнителните устройства - брони с шипоВе, мини, aß- 
гпоремонтен робот и допьлнителнияга ускорител, черпещ енергия 
от генератора, скъсяВащ Живота на енергийните щитове, но поз- 
ВоляВащ достигането на шеметни скорости om над 500 Км/ч. U 


GARAGE 


indt 
; а датар нещо Важно, Което, Без да искам, щях да пропусна – повечето om 
Vut pure uU Ed пистите ca БуКВално засипани c ВсякакВи бонуси — оръжия, амуни- 


Сант 4 er its battle | 


t if vo 


ES ES uuu, g8oünu щети, неуязВимост, неВидимост, ускорение, заряди с 
mE енергия, Внезапна nonpaBka, Варели с експлозиВи, koumo подхВърляш 
с носа Hà шейната, за ga ce изсипят Върху преследВачите. Всичко 
това, Ведно с Безумната скорост, Внася makaBa динамика В играта, че често имах усещането, че пистата ме ВсмукВа 
напред, а наоКоло се сипе заря. = 


ГАР 


TIME. Противниците 
Добре е да се отбележи, че противниците имат не само различни физиономии, но и различни модели на поведение 
PLAGE: — onauiamama kubopeka обича ga е Винаги пърВа и kakBomo u ga управлява, ce cmpewu ga Вземе преднина, дебелакът obu- 


ое ча ga e В средата на мелето, за ga може да ce бБльска с npomuBnuuume, докато един психопат с полицейска шейна и с no- 
emuuHomo име Моторна Резачка не пропуска ga ме улучи, Винаги Когато го задмина. EcmecmBeno е тогава, koAkomo и na- 
pu да e спечелил някой противник, поп ga не си kynyBa най-скьпата шейна, защото msi пречи на стила му на игра. He3a-| 
Висимо om mofa, Всички противници cmaBam по-умели и по-агресиВни с повишаВането на трудността на игра om Aec- 
на (easy) до невъзможна (impossible). 


МАКУ? пає 


Goodman 


Haü-ygaueH подход за сигурна победа В играта, изглежда, няма, което пък eoBopu за добър Баланс на елементи Като 
скорост, издръжливост и разрушителност на превозните средстВа. Защо мисля така? 

ПреВъргпях играта дВа пъти. ПърВия път си останах с циВилния мотоциклет до последно ниво. Странно, но тоа 
е най-бързата и най-манеВрената сред Всички предлагани машини. Парите, които печелех по пистите, Бяха само om 
финиширане на пьрВа позиция. Нямах Humo един огасгпранен npomuBnuk, Humo пък можех да отнема енергийната kaem- 
ka om някого, koümo e с по-тежка машина — колкото и да го Блъскам, си троша само моята шейна, а тоа дори не се om- 
местВа. Естествено, тези пари бяха малко и cmueaxa само за по-добри двигатели и ускорители. НикакВи брони, никак- 
Ви uiumoBe, никакВи оръжия. Когато си Водач, и mo с шейна, която пада поВалена om един изстрел, тези добаВки cma- 
Bam Безсмислени. На Всичкото отгоре, u да исках да cu kyns някое по-тежко оръжие, нямах Къде да го сложа В шейната 
- много е малка. Чграта по този начин се omAuuaBauue с развиването на Висока скорост до момента, В който се отКъс- 
на om обсега на противниковите изстрели, след Което с лаВиране между ракетите om aBmowamuuHume Кули покрай 
пистите успявах ga финиширам. 

Изключително лекото и еднообразно пилотиране, Което ми позВоли да спечеля шампионата be3aneaamuBHo за no- 
малко om час, ме наВеде на мисълта, че В Hover Ace има изключителен дисбаланс В превозните средства, и ме накара 
да пробВам играта В другата й крайност - с баВната и неманеВрена тежка Военна шепна. Този път ми се наложи да 3a- 
делям пари пърВво за шейната, после за най-ппежкото оръжие. Влачех се В Края на Колоната и стрелях по по-бързите u 
Бързо мрящи състезатели. Веднъж, след Като гръмнеш някого, moü изчезВа, за ga се пояВи на същото място след ня- 
koako секунди, само че неподВижен. Докато набере скорост, mu Вече си далеч напред. U така, понеже бях най-баВен, ло- 
шите постоянно ме задминаВаха и постоянно умираха, накрая на пистата не само финиширах с дВайсеп убийства, но 
u първи В колоната. Спечелих много пари. Купих си най-мощните дВигатели, ускорители, брони и Въобще Всичко, За ko- 
emo един пилот В Hover Асе може да мечтае. На края шампионатът Вече се Беше преВърнал на игра на Котка с мишки 
— ако гарябВа ga се направят mpu обиколки на пистата, дВе и половина om max се занимаВах ga газя и мажа npomuBnu- 
ците, а последната половина да даВам газ и да пристигна на финала далеч преди max. 

IIpuBegenume дВа примера goka3Bam разнообразието, което могат да Внесат играчите с различен пемпераменго 
В геймплея. Те Все пак ме npoBokupaxa да се усъмня B елементарноспта на играта и да я пусна Ha impossible, Където npo- 
muBHuuume си показаха най-сетне зъбите и където още не съм npeckouuA пърВите писти, но ВярВам, че и moBa ще cma- 
не с повече тренировка В следВащите дни. 


Никога не съм обичал да пиша за енджина на играта, за анизотропното и филтриране, за бъмп-мапинга и и за Всич- 
kume математически, физически и програмистки термини, koumo дВижага света зад монитора. При Всички положения 
предпочитам ga Видите Всичко moBa на околните Картинки, но обикноВено прословутото ми многослоВие Ви пречи. 3a- 
moa ще се опитам да бъда кратък. Никакви думи u картинки не могат ga Ви опишат Hover Ace. Тя наистина изглежда 
kamo mecm за Видеокарти и mpsibBa ga се Види на ЖиВо. Визуалното изобилие напраВо 3acunBa наблюдателя и Което е 
най-Важното - играта Върви и изглежда добре на машини отпреди 4 години. УКраинците са разработили блестящ €H- 
джин om ноВо поколение и ще Бъда доВолен да Видя поВече игри, направени с него. Ч ще е наистина Жалко, ako прекале- 
ният Комерсиализъм на западния cBsim се погрижи moBa ga 
не стане - нещо, на Което Вече Бяхме сВидетели c рали- | | 
mo StuntGP. 

3Byuume В играта са прекрасно допълнение Към kap- 
muHama u само подсилват фуппуристичната mexHo am- 
мосфера. Музиката също e добра, даже като субективна 
оценка Би гпрябВало да kaxa „супер е“, защото не ca MHO- 
го игрите, uuümo саундтрак e uucm метал. Kumapume, 
Басът и бързите барабани Внасят допълнителна ckopocm 
u напреженце В екшъна. Единствената ми Критика myk e 
... — abe не можеше ли да не е moAkoBa Безлична музиката? 
Не че е лоша, ама makaBa може ga я Композира и бандата 
на Жоро В гаража на дядо си просто защото големите 
групи Вече са я написали преди 20 години. Айде, cmueam Ви 
g8e изречения kpumuka 3a xybaBama игра, Време е да пре- 
минем Към думи. 


Quick Касе 


Hover Ace e Втората ми игра за гази година (след 
Castles& Catapults), която изиграх на един дъх, Без да om- 
лепВам очи om монитора. Причината за mofa е, че тя е 
колкото добра, гполкоВа и кратка. Шест часа Би mpsibBa- 
ло ga Ви cmuenam, за да я превъртите ВъВ Всичките u pe- 
жими. А Колко ще Ви отнеме ga oBAageeme най-Високите 
mpygHocmu, заВиси само om майсторстВото Ви. 

Hover Ace е и Втората игра (след СТА Vice City) В личната ми Класация за magu година. Тя е изключително рядко cv- 
Битие В геам индустрията изобщо и по калибър може да се сраВняВа само със Serious Sam. 

Не на последно място, Hover Ace е пърВата ми игра om години, Която cu пускам по десетина пъти на ден, за да изиг- 
рая по едно ниво. ПродължаВам ga го правя дори В момента, когато си пиша статията. 

Hover Ace няма мултиплейьр. Игри kamo нея задължително mpsibBa да umam такъв, защото mapeem аудиторията 
uM npekapBa живота cu В нощни бдения В Клубните мрежи. ТоВа е следващото нещо, след липсата на реклама, Което ме 
Кара да мисля, че играта няма да бъде забелязана om масовия геймър и ще потъне В забВение. Но moa не значи, че я xa- 
ресВам по-малко. Вярно e, че няма да мога ga напукам кофата на съседа на „една бърза“, но пък остаВам с моралното 
удоВлетВоренче, че играя игра, uuumo създатели не са мислили с gxkoboBeme си. Ч най-Вече ce чуВстВам maka, сякаш ue- 
рата е лично мое откритие и ще Бъда един om малцината, посветен В maünume и. Ше бъдете ли сред тях и Bue? 


Creating participan 


16 to ames 


